Rejestracja i rozpiska armii:
- Osoby chętne rejestrują się na Longshanks pod linkiem
https://legion.longshanks.org/event/33383/

- Sposób płatności: więcej informacji przekażemy w ciągu kilku dni
- Kolejnym warunkiem wzięcia udziału w turnieju jest dodanie na Longshanku rozpiski w formacie JSON. Format ten można wyeksportować z takich aplikacji jak m.in. Legion HQ, DTT Army Builder czy Tabletop Admiral.

Tu będzie link z wideo instrukcją dla nowych graczy:

- Rozpiski prosimy by umieszczone były do 8.05.2026. W rozpisce należy zgłosić wszystkie karty, ze szczególnym uwzględnieniem battle deck oraz rozkazów
- Rozpiski są widoczne dla innych graczy wraz ze startem turnieju, jednak karty rozkazów pozostają ukryte aż do zakończenia wydarzenia.
Rozstawienia makiet i definicje terenów:
- Ustawienie stołów jest przygotowane przez osoby sędziujące i organizujące Turniej, wolno je modyfikować za zgodą obu graczy.
- Sytuacją wymuszającą przesunięcie elementów makiety jest brak możliwości rozmieszczenia POI zgodnie z obowiązującymi zasadami. Wówczas teren powinien zostać przesunięty lub obrócony w najmniejszym możliwym stopniu i za obopólną zgodą obu graczy. Wszelkie wątpliwości rozstrzygane są przez sędziego.
- Każdorazowo przed grą należy odbyć dyskusję o terenach i zdefiniować je na potrzeby rozgrywki. W przypadku braku zgody między osobami grającymi, spory będą rozstrzygane arbitralnie przez osoby odpowiedzialne za sędziowanie.
Modele:
- Wszystkie modele muszą być złożone/sklejone w sposób umożliwiający ich przemieszczanie, oddziały muszą być łatwo rozróżnialne, a modele unikatowe (leader, heavy, non-combatant itp.) muszą być wyraźnie wskazane.
- Wszelkie odstępstwa od zasad Galactic Conquest np. druk 3D, powinny być skonsultowane z organizatorem przed wydarzeniem.
Zasady gry:
- Gramy 3 rundy w systemie szwajcarskim, a limit czasu na pojedynczą grę to 2h 30min + czas tajny doliczony przez sędziego.
- Zgodnie z zasadami Galactic Conquest czas pozostały do końca rundy pozostaje niejawny.
- Osoby grające są uprzedzone o końcu rundy 15 min przed końcem. Jest to czas na dokończenie obecnej rundy i wpisanie wyniku. Po jego upływie następuje tzw. “Dice Down”, czyli niezależnie od momentu gry, osoby grające przerywają grę w danym momencie i podliczają punkty.
- Slow play należy zgłaszać osobom sędziującym i wszelkie stallowanie będzie surowo karane jako forma oszukiwania.
- Dbamy o porządek na stole na każdym etapie gry.
- Rzut kośćmi powinien odbywać się w miejscu widocznym dla obu osób i kości nie mogą być zabrane przed potwierdzeniem rzutu przez drugą osobę.
- Gramy wyłącznie oryginalnymi kośćmi lub kośćmi-nagrodami od producenta. Kości nie mogą być w żaden dodatkowy sposób oznaczane (np. naklejkami) lub modyfikowane (np. malowaniem).
- Niedopuszczalne jest korzystanie z żetonów rozkazu z elementami umożliwiającymi ich identyfikację podczas losowania z puli
Kary możliwe do zastosowania przez osoby sędziujące wobec osób grających i/lub przebywających w miejscu Turnieju:
- Ostrzeżenie.
- Punkty karne (modyfikacja wyniku gry na niekorzyść osoby grającej wedle decyzji osoby sędziującej).
- Automatyczne przegranie gry i/lub dyskwalifikacja z rozgrywek.
Przypadki niesportowego zachowania, które mogą być powodem nałożenia kary (nie jest to katalog zamknięty, osoby sędziujące mają prawo do nakładania kar wedle własnej oceny niesportowego zachowania):
- Lekceważące traktowanie innych osób grających, organizujących lub sędziujących na Turnieju i/lub osób postronnych.
- Intencjonalne wprowadzenie w błąd osób grających, organizujących lub sędziujących na Turnieju.
- Intencjonalne zakłócanie ułożenia modeli, terenów i/lub żetonów na stole.
- Zbyt szybkie zbieranie kości po rzucie bez weryfikacji przez przeciwnika.
- Brak kompletu kart wszystkich jednostek i kart rozszerzeń w posiadanej przez Gracza armii.
